SCOREKARTE

DIE WICHTIGSTEN REGELN

Bei jedem Wurf miissen Werferlnnen und Mitspielerlnnen aufeinander
achten (Blickkontakt herstellen). Wenn eine Bahn nicht bespielbar ist, ohne
Menschen, Tiere oder Gegenstande zu gefahrden, muss diese ausgelassen
werden.

Losgespielt wird beim Abwurf (gekennzeichnet durch Tafel und Balken). Weiter
geht es von dort, wo die Scheibe gelandet ist, bis zum Ziel (Korb). Jede Bahn
ist beendet, wenn die Scheibe im Korb ,eingelocht” wurde.

Nachdem alle Mitspielerlnnen geworfen haben, spielt immer diejenige Person
weiter, die vom Ziel am weitesten entfernt ist - unabhangig von den bereits
bendtigten Versuchen. Alle anderen Spielerinnen orientieren sich an dieser
Person.

An jeder Bahn beginnt jene Person mit dem Abwurf, die auf der vorherigen
Bahn die wenigsten Wiirfe benétigt hat.

Ist die Scheibe im Korb gelandet wird die Anzahl der Wiirfe notiert und es
geht zur nachsten Bahn. Wer nach Beendigung aller Bahnen die wenigsten
Wiirfe benétigt hat, hat gewonnen.

Beim Abwurf darf die Abwurfmarkierung (Balken) zum Zeitpunkt des Wurfes
nicht ibertreten werden.

SICHERHEIT & HINWEISE

Die Beniitzung des Parcours erfolgt auf eigene Gefahr!

Die Sicherheit von Mitspielerinnen, Spaziergangerinnen und Tieren hat
oberste Prioritat!

Die Angaben BAR und PAR bei jeder Bahn geben die durchschnittliche Wurf-
anzahl fiir Anfangerinnen (BAR) bzw. geiibte Spielerlnnen (PAR) an.

Der Josefhof ist eine rauchfreie Gesundheitseinrichtung. Das Rauchen ist im
ganzen Areal (inkl. Wald) verboten.

Am Josefhof-Areal ist Hundeverbot.

Der Wald darf nur in diesem Zeitfenster betreten werden: Eine Stunde nach
Sonnenaufgang und eine Stunde vor Sonnenuntergang.
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